CONSOLAS DE AUDIO (primera parte)

La consola de audio es el elemento clave del estudio. En la misma se efectúa la adaptación de impedancias, el ajuste de niveles de distintas fuentes de audio, la ecualización de las mismas y el envío de la señal de programa hacia el procesador de audio y luego al transmisor, es posible que la señal  previamente pase por distribuidores de audio y pacheras en el control central.

La cantidad de canales y las prestaciones de una consola guardan relación con el formato de la emisora que la utiliza y el tipo de programación a irradiar, sin embargo, las consolas para radiodifusión, en general, tienen una serie de características bien definidas.

En nuestro país actualmente es improbable encontrarnos con potenciometros rotativos (pero no imposible), lo común es que los atenuadores (FADER) de cada canal sean del tipo deslizable, esta característica nos permite en su operación un mayor control de la situación con solo una mirada y, además, brinda un mayor control durante la mezcla.

Como desventaja debe comentar que, a medida que estos potenciometros se ensucian y se desgastan, debido a que  su construcción abierta no previene el ingreso de elementos extraños, (que generalmente se depositan sobre la pista), produciendo  esos característicos y molestos ruidos.

A medida que se utilizan, la abrasión de la pista, aumentada por la presencia de polvo, provoca una situación irreversible que es solucionada únicamente mediante el reemplazo del potenciometro. Los potenciometros de plástico conductivo tienen una gran resistencia a la abrasión de la pista conductora y por lo tanto una larga vida útil, pero no están exentos de que el polvo se interponga entre el cursor y la pista causando inevitablemente ruido. El mayor problema al rutear audio directamente a través del fader, es el ruido, para evitar este problema se invento el VCA (voltage controled attenuator) utilizando como base la propiedad de los transistores de efecto campo de variar su resistencia fuente-drenaje en función de la tensión compuerta-fuente , que se denomina VCR (voltage controled resistor). Tienen por contrapartida una relación señal a ruido pobre. 

Otra característica deseable de una consola de radiodifusión es que sea modular, esto permite realizar reparaciones rápidas, cambiando un modulo por otro nuevo y el retirado se repara tranquilamente en el laboratorio, todo esto sin sacar la consola del aire, tal como podemos observar en la imagen. 

Esto es especialmente importante en emisoras que solo poseen un solo estudio.

Hay que evitar los equipos caracterizados por el fabricante como “INTERNAMENTE MODULAR” que significa lisa y llanamente que carece de las características que hacen deseable la concepción modular de dichos equipos.

Cuando se adquiere una consola modular es interesante disponer de un “extender” para poder efectuar mediciones y ajustes con un modulo extraído de la consola en el laboratorio.

El mix-minus, es una característica muy importante para este tipo de equipos, es una barra de mezcla que es la suma de todas las fuentes de señal menos la del caller (quien se encuentra del otro lado de la línea telefónica) y se utiliza para el envío, cuando se utiliza el híbrido telefónico. (Se requiere una barra de mix minus por híbrido).

Las consolas que poseen híbrido telefónico incorporado poseen barras de mix minus, generalmente no accesibles externamente.

En la próxima entrega continuaremos profundizando en las consolas de audio para radiodifusión, sus configuraciones típicas, etc.

Los espero.







